[image: image1.jpg]KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI



[image: image2.png]




Gmina Miasto Boguszów-Gorce

Plac Odrodzenia 1

58-370 Boguszów-Gorce

FORMULARZ OFERTOWY

Nazwa Wykonawcy......................................................................................................................

Adres Wykonawcy .......................................................................................................................

Adres do korespondencji ..............................................................................................................

NIP.....................................................…….... REGON/PESEL ...................................................

Numer telefonu ................................................ E-mail: ..............................................................

Odpowiadając na Zapytanie Ofertowe z dnia 04.04.2011 r., którego przedmiotem są :

Programy komputerowe do realizacji zajęć w ramach projektu                                        „Szkoły równych szans” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej                              w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.
Oferuję sprzedaż programów komputerowych będących przedmiotem zamówienia                        w następujących cenach:
	Lp.
	Nazwa programu
	Cena brutto za sztukę
	Liczba sztuk
	Cena łączna
	Uwagi*


	1
	Specjalistyczne oprogramowanie "Dysleksja" Pakiet I eduSensus– producent– Young Digital Planet
	
	2
	
	

	2
	Multimedialne oprogramowanie do diagnozy i terapii logopedycznej z wyposażeniem pomocniczym – pakiet podstawowy eduSensus– producent– Young Digital Planet
	
	2
	
	

	3
	program multimedialny do terapii logopedycznej: LOGO-Gry – producent Young Digital Planet
	
	1
	
	

	4
	program multimedialny „Wirtualna szkoła matematyka” producent Young Digital Planet S.A
	
	10
	
	

	5
	gra multimedialna edukacyjna  „Czytam i piszę” Edu Rom producent: Young Digital Planet
	
	1
	
	

	6
	gra multimedialna „ABC z Reksiem” producent: Aidem-Media
	
	1
	
	

	7
	gra multimedialna „Alfabet, nauka czytania i pisania”. Producent: Aidem- Media
	
	1
	
	

	8
	gra multimedialna „Koziołek matołek idzie do szkoły” - producent: Aidem-Media
	
	1
	
	

	9
	gra multimedialna ‘Koziołek matołek wynalazca” producent Aidem-Media.
	
	1
	
	

	10
	gra multimedialna – „Liczę z Reksiem” - producent: Aidem Media
	
	1
	
	

	11
	gra multimedialna ‘Matematyka dodawanie i odejmowanie” – - producent: Aidem Media
	
	1
	
	

	12
	program multimedialny PC Dysleksja Dysortografia – producent PLAY
	
	1
	
	

	13
	specjalistyczny Program logopedyczny Logowirówki logopedyczne – producent Jolanta Łukowska
	
	1
	
	

	14
	program multimedialny – Klik uczy liczyć – producent /wydawca WSiP.
	
	11
	
	

	15
	program multimedialny – Klik uczy liczyć w Zielonej szkole– producent /wydawca WSiP.
	
	1
	
	

	16
	program multimedialny – Klik uczy czytać – producent WSiP
	
	1
	
	

	17
	program multimedialny „Matma jest super” – producent /wydawca LEM -
	
	10
	
	

	18
	gra edukacyjna „Matematyka to proste” – producent Avalon –
	
	10
	
	

	19
	program komputerowy Porusz umysł PLUS. Ćwiczenia matematyczno-pamięciowe – producent / wydawnictwo LK Avalon
	
	10
	
	


* w przypadku gdy dany program jest niedostępny proszę wpisać to w uwagach 
..................................................                                     ....................................................

       Miejscowość, data                                                            Podpis Wykonawcy







Projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.
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