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Zalgcznik nr 1

Do zapytania ofertowego z dnia 11.04.2011 r.

Wykaz pomocy dydaktycznych do realizacji zaje¢ w ramach
projektu ,,Szkoly rownych szans”

1 Talerz do balansowania

Rozwija sprawnos¢ i umniejgtnosé balansowania. Balanséwame
cialem moze odbywag si¢ na siedzaco lub stojaco. Antypoélizgowy
spod. , ér. 39 cm wys. 8 cm

2 Koordonka dluga

Podstawa 53 x 48 cm wysokos$¢ 16 cm. Dla 2-3 dzieci Obciazenie do
90 kg —1 x 355.

3 Koordonka krétka

Dla | dziecka podstawa 36 x 48cm wysokos¢ 16 cm. Obeiazenie do
50kg

1 szt

4 Narty letnie

Wykonane z drewna, zabezpieczone od spodu gumowymi
podkiadkami dla 2 dzieci dlugo$¢ minimum 88 cm

1 szt.

5 Leniwa 6semka drewniana

Tor wykonany z drewna, w ksztalcie lezacej dsemki. Do toru
zamontowane raczki umozliwiajace latwe manipulowanie
przyrzadem, glebokie wyzlobienic zapobiegajace wypadaniu pitki z
toru

sztuki

6 . Kinezjologiczne nutki”

Plyta CD z muzyka

1 szt.

7 Latwe piosenki dla dzieci

Plyta CD z muzyka

1 szt.

Gra Trudne stowa cz. II -
memo logopedyczne

Gra ma na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i
wezesnoszkolnym w zakresie poprawnego wymawiania ghoski r w
ukladach opozycyinych z 11 j, poszerzenie stownika czynnego oraz

rozwoju percepcji stuchowej.

I szt.

Gra Domino logopedyczne
9 obrazkowo-wyrazowe. Szereg
SZ-CZ

W grze moga braé udziat dwie, trzy lub cztery osoby. Kartoniki
domina nalezy ulozyé obrazkami do dotu. Nastepnie jeden 2 graczy
wybiera jeden z kartonikéw i uktada na $rodku stotu. Nastgpnie
kolejni gracze zgodnie z ruchem wskazéwek zegara wyciagaja po
jednym kartoniku. Dokladaja kartonik jezeli ktorys z wyciagnigtych
obrazkéw/sylab pasuje do utozonego na $rodku "wgza", Jezeli
obrazek nie pasuje do Zadnego kofica "wgza”, gracz zabiera kartonik.
W przypadku gdy wszystkie kartoniki zostaty odkryte a gracze
jeszcze je posiadaja nastgpuje odjgcie przez gracza kartonikéw.
Wygrywa gracz, kiory pierwszy wylozy na Srodek wszystkie
posiadane obrazki.

1 szt.

10 Gra edukacyjna Serso

Gra Zrecznosciowa , W zestawifi, znajdujg sig: 22 elementy: krzyzak
mocujacy z podziatka punktowa, 5 szt. kijkow, 5 szt. koszyczkow, 5
szt. piteczek do rzucania, 5 szt. omigdéw do rzucania.

2 szt.
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"Oryginalna™ Kostka Rubika — gra polegajaca na takim ulozeniu
kwadratéw, aby na kazde) dcianie wszystkie posiadaly jeden kolor.
. Kostka skfada si¢ z 26 szescianéw polaczonych przegubem, ktéry
1 Kostka Rubika 3 x 3 umieszczony zostal w srodku kostki. Dzigki temu przegubowi kazda Z szt.
z 6 zewngtrznych warstw kostki obraca sig wokéi osi prostopadiej do
danej warstwy i przechodzacej przez srodek kostki.
12 Zestaw piteczek chwytnych W zestawie minimum 6 szt 1 szt.
13 Kompzlett“fif:;‘?; ;V)l;l;:ﬁ)(r;‘anych W skiad kompletu wchodza: 2 fapacze, 1 pileczka 2 szt
W komplecie znajduja si¢ 2 zestawy ¢wiczen oraz 2 komplety puzzli.
W zestawie pierwszym dziecko musi polaczy¢ w pary pasujace do
14 Puzzle Logopedyczne Wacek | sicbie obrazki i nazwaé co na nich widzi. W zestawie drugim dziecko 1 szt
Dzidek Anastazy musi polaczy¢ rozsypane litery w jeden wyraz, odszukaé go na s
planszy i peprawnie odczytaé. W pudetku znajduja sie : 2 Plansze
éwiczen, 2 Komplety Puzzli
Wymiary obrazka: 33 x 22 cm, zapakowane w pudelko na ktérym 10
15 Puzzle — liczba elementéw 60 | umieszczony jest obrazek do ulozenia —, kazda z puzzli powinna mie¢ 2t
inny obrazek przedstawiajacy postacie z dzieciecych bajek . szt.
Gra dvdak Remik Gra polega na ukladaniu wyrazéw na stole z wylosowanych liter.
16 ra dy asit{j;"a emt Nastepni gracze mogg przebudowywac i dokladaé swoje wyrazy. Kto | 2 gzt
owny pozbedzie si¢ wszystkich kostek z literami ten wygrywa
17 Gra dydaktyczna Remik Zawartoé¢ pudelka: 136 kostek z numerami, 4 kostki "Joker", 4 3 szt
liczbowy kostki zapasowe, 10 péleczek, instrukcja szt
Gracze musza si¢ w niej wykazaé refleksem, pamigcig i
spostrzegawczoscia. Wygrywa ten, kto najlepiej zapamieta i
18 Gra dyd;ktycil?a Graw najszybciej policzy kwiatki znajdujace sie na wyktadanych kolejno 2 szt
wiatkl kartach. Gra jest doskonaly rozrywka dla dzieci i dorostych.
Zawartosé: 52 karty, instrukcja , dzwonek
Gracze uktadaja swoje karty wokét dzwonka 1 po kolei odkrywaja po
jednej karcie. Kiedy suma tych samych owocéw na odkrytych
19 Gra dydaktyczna — Gra Tutti kartach bgdzie wynosi¢ dokladnie 5, gracz, ktory pierwszy zadzwoni 5 sat
i dzwonkiem - zdobywa wszystkie odkryte karty. W razie pomytki - §zt.
frutti
oddajesz po jednej zakrytej karcie kazdemu z graczy. Celem gry jest
zdobycie jak najwigkszej ilosci kart. Zawarto$é pudetka: dzwonek,
karty do gry z obrazkami owocow, instrukcja.
Gra polega na zebraniu jak najwigkszej liczby par kart przez kazdego
. z graczy. Karty nalezy ulozy¢ na stole obrazkami do dolu i
20 Gra dydaktyczna - Pamig¢ wymiesza¢. Grg rozpoczyna fosowo wybrany uczestnik odwracajac 2s2t.
dwie karty. Jezeli karty stanowia pare, to zabiera je na swoje konto.
Gra edukacyjna pozwalajaca poznaé wszystkie tajniki
. najtrudniejszych polskich wyrazoéw. Rozgrywke uatrakeyjniaja karty
— 21 Gra dydaktyczna Stéwka z zabawkami ilustragjami polskich zwierzat i roslin. Przeznaczona dla 2 szt.
grupy wiekowej od 3 lat.
- Gra umozliwia graczom trening cierpliwosci, koncentracji i precyzji
e ruchu. Wygrywa ten, kto pierwszy umiesci komplet swoich pierscieni
22 Gra dydaktyczna — Katapulty na ustawionym po $rodku stupku. Gra przeznaczona: dla 1 do 3 2 szt
. graczy w wieku powyzej 5 lat.
i
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Gra zrgczno$ciowa, ktéra polega na trafianiu plastikowymi kulkami
do tarczy strzelajac z plastikowych katapult. Wygrywa gracz, ktory
23 Gra dydaktyczna ,,Skaczace zdobedzie najwigkszz ilos¢ punktéw na tarczy. Aby wygraé trzeba 2 szt
kulki umigj¢tnie oceni¢ odleglos¢ i precyzyjnie dobraé sitg naprezenia szt.
katapulty, a takze wykazacd sig cierpliwoécia i opanowaniem. Gra
przeznaczona dla 1-3 os6b, powyzej 5 lat.
Zawarto$¢€ gry: 144 rysunki na 6 tablicach, plastikowa ramka z 24
24 | Gra dydaktyczna — Skojarzenia oknami, notes, instrukcja. Gra przeznaczona jest dla 1-4 graczy, 2 szt.
Y/ Y ] graczy
powyzej 5 lat.
Gra edukacyjna, ktdra éwiczy refleks i pamigé. W pudetku znajduje
si¢ 8 gier: Bystre Oczko, Sokole Oko, Skojarzenia, Bingo
. Obrazkowe, Bingo Skojarzenia, Bingo - Oczko, Zgadula, Niby -
25 Gra edukacyjna Sokole oko Lotek. Zestaw zawiera: 140 twardych tafelkéw, 4 dwustronne 2 szt.
plansze, instrukcja. Gra przeznaczona dla 1-4 graczy, w wieku od 4
lat.
- W skiad gry wehodzi 60 figur do nauki klasyfikowania elementéw
26 Gra dlyde}ktyczna ;( locki wedlug réznorodnych cech. Figury réznig si¢ ksztaltem, kolorem 2 sz,
Ogiczne mate wiclkoscia i gruboscia.
Dwustronna plansza umozliwia ukladanie na niej klockéw logicznych
27 Plani;za‘do klo;: kow wedlug wyznaczonych kryteriéw. Umozliwia wprowadzenie 2 szt
ogleznyc symboliki cech.
Gra sklada si¢ z 80 kartonikéw pogrupowanych w pary, majace na
_ _ Jednej stronie takie same obrazki w parze. Jest wigc 40 par z 40
28 Gra dys agt{czna n:;(:lmory roznymi obrazkami. Druga strong wszystkie kartoniki maja 1 szt.
wiatowy ogn Jjednakowa. Zwyciczca w grze zostaje ten uczestnik, ktéry zbierze
najwigksza ilos¢ par jednakowych obrazkow
Uktadanka skiada si¢ z 70-ciu plakietek, podzielonych na dwie grupy.
Grupy te roznia si¢ kolorem odwrotnej strony obrazkéw — plakietek.
Parg stanowia czerwona i niebieska plakietka: jedna przedstawiajaca
_ obrazek — przedmiot, druga — abstrakcyjne skojarzenie kolorystyczne
29 Gra (li(yc_laktyc.znle(l [ mgmory tego przedmiotu. Zestaw rozwija analiz¢ wzrokowa, uczy 1 szt.
Skojarzenia kolorow abstrakcyjnego myslenia i koncentracji. Polecany zwtaszcza do
przedszkoli, gdzie moze stuzy¢ jako ukladanka, na podstawie ktorej
nauczyciel dokona analizy cech wspolnych przedmiotéw — ich barw i
ksztattow
Gra edukacyjna skiadajaca sig z 48 plakietek, podzielonych na dwie
grupy. Grupy te réznia si¢ kolorem odwrotnej strony plakietek.
30 Gra dydaktyczna — memory Czerwone — przedstawiajg zawody i zajecia ludzi; niebieskie — ! szt
zawody i ich atrybuty przedmioty, ktére kojarza sie z tymi zawodami. Zestaw doskonale '
spetnia wymogi edukacyjne w wigkszych grupach — moze shuzy¢ jako
ukladanka tematyczna.
Gra ksztatcaca stuch fonemowy (umiejetnosé analizy i syntezy
gtoskowej wyrazéw) oraz koordynacie wzrokowo- stuchowo -
3 Gra dydaktyczna — Gloski do ruchowa; umiejgtnoéei bardzo wazne w nauce czytania i pisania, 1 szt
zabawy 4 gry Zestaw zawiera planszg, pionki, karty oraz kostke do gry i sluzyé Szt
moze jako pomoc dla logoped6w, pedagogdw terapeutdw oraz
rodzicéw.
Gra logopedyczna majaca na celu rozwéj mowy dziecka w wieku
32 Gra Trudne slowa cz. [ - memo przedszkolnym i wezesnoszkolnym w zakresie poprawnego | szt
logopedyczne wyrézniania glosek opozycyjnych, poszerzenia stownika czynnego '
oraz rozwoju percepcji stuchowe;.
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Gra skiada sig¢ z perforowanej tablicy, zbioru duzych i matych literek
oraz z zestawu cyferek. W sktad zabawki wehodza réwniez elementy,

33 Gra dydil;tﬁcz?{a MAXI z ktorych mozna tworzy¢ obrazki, ukiadajac je technikg mozaiki. 4 szt.
ukadanka Literki i cyferki mozna wpina¢ w otwory tablicy, ukladajac w ten
spos6b wyrazy, zdania i proste dzialania matematyczne.
Dwa zestawy kart  kartonikéw — jeden dotyczy dodawania, drugi
14 Bingo - dodawanie i odejmowania, w zestawie 10 kart po 6 liczb oraz 60 dwustronnych | szt
odejmowanie do 100 kartonikéw z dzialaniami w postaci dwéch rodzajow zapisu szt.
(poziomego | pionowego)
Bingo — mnozenie i dziclenie Dwa zestawy kart i kartonikow — jeden dotyczy dzielenia, drugi
35 g do 100 mnozenia w zestawie 10 kart po 6 liczb oraz 30 dwustronnych 1 szt.
0 kartonikéw z dzialaniami
Matematyczna pomoc dydaktyczna do zapoznania uczniéw z
najwazniejszymi wlasciwosciami ulamkéw zwyktych oraz
procentéw, Umozliwia wykonanie podstawowych dzialan
. - arytmetycznych na utamkach i procentach. Dwustronne listwy o
36 Listwy, utamki i procenty Jednakowej diugosci podziclono odpowiednio na czesci tak aby I'szt.
obrazowo przedstawié catosé, ulamki oraz procenty. W sklad zestawu
wehodzi 9 listew podziclonych na czgsci (Iacznie 51 elem.), df. listwy
20 cm
W zestawie: plansza, 50 kart z pytaniami i zadaniami, 4 obrazki
B stonecznika na tle z6ttym, nicbieskim, zielonym i czerwonym,
37 MGra dydl?ktyczna ! podzielonych na 7 czedei, kostki do gry, 4 pionki, odpowiednio w 1 szt.
aternatyka na wesoto kolorze z6ttym, niebieskim, zielonym i czerwonym, 4 notesiki
oraz instrukcji do gry
Sklada sig z 70 sztywnych kartonikéw, z ktérych polowa zawiera
Gra dydaktyczna - Mistrz d;mlama mnozenia, a po.}mjva wyniki tych dziatan. l_(artomkl z
38 L dziataniami mnozenia majq jedng strong w kolorze zielonym, a z | szt.
mnozenia wynikami, czyli iloczynami, w kolorze czerwonym. Gra polega na
dobieraniu par poérod dwukolorowych kartonikéw.
Gra skladajaca sig z tablic przedstawiajacych rézne przedmioty
codziennego uzytku, do ktérych nalezy dopasowal karty z
39 (ra dydaktyczna - Lotto odpowiadajacymi im utamkami. Gra posiada 2 poziomy trudnogcei, 1 szt
wutamki” aby pomdc mtodszym i starszym dzieciom praktykowaé koncepcje ’
réwnowaznych utamkéw. W zestawie: 4 plansze do gry o wym.: 20,5
x 20,5 cm, 36 kart z utamkami oraz instrukcje dla nauczyciela.
Skiada si¢ z 70 sztywnych kartonikéw, z ktdrych polowa zawiera
dzialania mnozenia, a potowa wyniki tych dzialan. Dodatkowym
40 Gra dydaktyczna Super As elementem utrwalajacym jest zastosowanie koloréw: kartoniki z 1 szt.
dziataniami mnozenia maja strong w kolorze zielonym, a z wynikami,
czyli iloczynami, w kolorze czerwonym.
Matematyczna gra edukacyjna polegajaca na rozwiazaniu zagadki
dotyczacej wlamania do fabryki zabawek. Przeprowadzenie
edukacyjna gra matematyczna dochodzenia sprawia, ze dziecko opanowuje wiele umiejetnosci
41 . . e . 1 szt.
Fabryka Zabawek matematycznych stymulujacych jego rozwdj i zdolnosci poznawcze,
a w szczegoinosei myslenie operacyjne, pamigé oraz sprawnoséé
manualng.
i czna ) iy S
42 Edu;?cgj na tgl'lil matzn-lat)./ “n Szereg edukacyjnych zabaw ¢wiczy mnozenie i dzielenie od zera do 1 szt
- viatema y a n.‘m Zenie stu, wykorzystujac do tego celu tatwo zapamietywane przykiady. )
dzielenie
4
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Madre dziecko - zbiér trzech W' Sk{f:ld paklet.u wghodzq najpopulamicjszc‘gr.y: Bplek i L(')lck -
43 . ) N moje pierwsze literki, Matematyka-dodawanie i odejmowanie , [de 1 szt.
gier edukacyjnych dla dzieci do szk
o szkoly.
Przyrzad do obserwacji - w pokrywie umieszczona jest lupa , a wokaol
44 Mega lupa niej malutkie otwory umozliwiajace doplyw powietrza, powigkszenie | 2 szt.
2x.
Lupka z obszernym pojemnikiem, umozliwiajacym obserwowanie
_ zywych owaddw i innych preparatow. Pojemnik moze by
435 Lupa — peryskop umieszczony w podstawie a odpowiedni zestaw lusterek i szkiet daje 2 szt
mozliwos¢ obserwacji obiektu od géry i od dolu wym. 7 x 13,5 ¢cm.
46 Zestaw lupek matych Zestaw 4 lupek z tworzywa powigkszajacych 2. I szt.
47 Zestaw 3 lekkich. wykonanych z kolorowego tworzywa lup,
Zestaw lup pozwalajacych dostrzegad szczegély matych przedmiotow. 1 sat,
Zestaw 6 zamykanych pojemnikoéw z lupg do obserwacji matych
48 Zestaw pojemnikéw do obicktéw w przyrodzie: owad6w, roslin, kamykéw. Na dnie | szt
obserwacji pojemniki posiadaja kratkg, ktéra pomaga w pordéwnywaniu i ocenie )
wielkosci obiektow.
Mikroskop dajacy powigkszenie 300x, 700x, 1200x. Skonstruowany
49 . . dla dzieci przy jednoczesnym zachowaniu waloréw i precyzji
Mikroskop z przyborami prawdziwego mikroskopu. Sprzedawany z zestawem przybordw do I'szt.
przygotowywania preparatow. Zasilany bateria 1,5 V
50 Piramida ortograficzna Zasady pisowni - 6, u, rz, z,ch, h 1 szt
51 Piramida ortograficzna Zasady pisowni wymienne 1 szt
52 Piramida matematyczna Dodawanie do 100 2 szt.
53 Piramida matematyczna Mnozenie 2 szt.
54 nPaleta mat’en‘latyc'zna - Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 1 szt.
tarcze ¢wiczen
55 »Paleta” matematyczna — Tarcza ¢wiczet WPK dla Pierwszoklasistéw | szt.
56 »Paleta” tarcza ¢wiczen Blance Bl 1 szt.
Zbior 12 tarcz éwiczen obejmujgcy swym zakresem zagadnienia
Paleta” sama tarcze ¢wiczen dptyczqce $rodowiska : rozpoznawanie zwierzat i .roéllln, _wyréZmame
57 S ich charakterystycznych cech, przyporzadkowanie miesigcy porom 1 szt.
roku, wiadomosci dotyczace obiegu wody w przyrodzie, warstwowa
budowa lasu,
58 »Paleta” - sam;;arcze Cwiczef Komplet 12 tarcz tematycznie dotyczacych s$rodowiska. 1 szt.
59 »Paleta” — same tarcze ¢wiczen | Komplet 12 tarcz éwiczen przeznaczonych dla dzieci w klasach od 0 | szt
M1 do lil obejmujacych podstawowe dziatania arytmetyczne, )
Paleta” — same tarcze éwiczet Komplet 12 tarcz przeznaczonych do realizacji przez nauczyciela lub
Bl ucznia wiasnego tematu dotyczacego np. zagadnieh gramatycznych, | szt.
ortograficznych.
61 Gimnastyka buzi i jezyka Karty do éwiczen motoryki narzadéw artykulacyjnych. 1 szt

pmas—
60
—
|
|
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W zestawie 84 kolorowe ilustracje drukowane na kartonie formatu

100 wyrazowy Test ; . .
62 ” g . A3, materiat obrazkowy, podr¢eznik, karty badan, program 1 szt.
artykulacyjny” dr Ewa Krajany komputerowy, omdwienie zatozen teoretycznych.
63 Logo obrazki — czesc | Program do terapii przeznaczony do pracy z dzieémi od 4 do 8 lat. 1 szt.
Sygmatyzm
64 Wygibajtek ubrany Ludzik do wyginania wysokos¢ ludzika - 13 cm 51;:
65 Cymbealki 12 tonowe 5 szt
66 Kastaniety 2 szt.
67 Szpatutki logopedyczne paczka 100 sztuk 1 szt.

drewniane

Zestaw ulamkow

Magnetyczne kota o Srednicy 20 cm kazde w zestawie 9 szt.

1 h podzielone na utamki 1 , 172, 1/3, 1/4,1/5, 1/6, 1/8, 1/10, 1/12. 1 szt.
magnetycznyc Kazde koto w innym kolorze
Przeznaczone dla dzieci przedszkolnych i rozpoczynajacych nauke w
] ) szkole. W komplecie znajduja sig 2 zestawy ¢wiczeni oraz 2 komplety
Puzzle Edukacyjne Od litery puzzli. W zestawie pierwszym dziecko musi odszukaé na planszy
2 do stowa nauka pisania i obrazek, ktérego nazwa rozpoczyna sig od litery na puzzlu, w drugim | 2 szt.
czytania dziecko musi przyporzadkowat wyraz z brakujaca samogtoska do
obrazka z podpisem na planszy. Puzzle stuza do zabawy
indywidualnej i grupowej
Puzzle Edukacyjne . L . s
3 Ortograficzne Kwiatki Komplet_ zawiera éw1’czen.1a, ktore k.szta}cq umlchtngsc poprawnego 2 szt
. s ; ) pisania wyrazow z: 6, u, 1z, z, ch, h - niewymiennymi.
niewymienne: o, u, rz, z, ch,h
Uktadanka dydaktyczna, w ktdrej dzieci uczg sie poznawaé litery i
cyfty. Zawiera 9 plansz z uktadankami alfabetycznymi i zadaniami
4 Ukladanka dydaktyczna matematycznymi, oraz kartoniki z literami i cyframi, [log¢ 2 szt
Czytam i Licze kartonikéw umozliwia utozenie co najmniej jednej planszy )
tematycznej. Zawartodé pudetka: 9 plansz, kartoniki z cyframi i
liczbami
Zegstaw historyjek
) W sklad zestawu wehodzi 12 historyjek po 5-7 kart kazda / lacznie 70
obrazkowych Brawo, Ewa! . . . .
5 . . kart z grubegj, laminowanej tektury/ wymiar karty 9x 9 cm / I szt
Radzimy sobie w 7trudnych instrukci
) ukcja.
sytuacjach
Zestaw do ¢wiczenia percepcji stuchowej i rozwijania koncentracji (z
5. PTT ptyta CD} w sktad zestawu wchodza piyty z nagraniami réznych
6 Swiat dzwigkéw odgtoséw i odpowiadajacych im ilustracji. W zestawie I'szt
zarejestrowane dZwigki w dwudziestu kategoriach tematycznych.
7 Gmrg‘ﬁiogﬂz(iﬁ:zsn; LéadD!;e Gra logopedyczna, do éwiczen nad utrwalaniem tytutowych glosek. | szt.
] Gra l9g9pedyczpa Ladnie Gra logopedyczna, do ¢wiczen nad utrwalaniem tytulowych glosek, 1 szt.
mowig gloski KGH
Gra logopedyczna Ladnie L )
9 , o A Gra logopedyczna, do éwiczen nad utrwalaniem tytulowych glosek. 1 szt.
mowig gloskiSZC Z
6
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Kiocki LOGO do zabawy i Kaseta, w ktorej znajduje si¢ 150 klockéw z umieszczonym na nich
10 nauki wymowy, czytania, pelnym zestawem 44 liter, cyfr, znakéw interpunkcyjnych i 1 szt.
YMOWY, CZy
pisania matematycznych, w zestawie ksigzka.
Gra zawiera :podstawg z otworami, 2 dwustronne plansze do
11 Logoped){:z;a ga oddechowa podstawy z obrazkami lub $ciezkami, 4 dwustronne plansze dla 1 szt.
otto Lsong kazdego gracza z obrazkami zwierzat, pileczka i 36 zetondw.
mozliwiaja naukg prawidlowego podziatu wyrazéw na sylaby.
Umozliwiaj ki id dzialu wyrazo ylab
Zestaw skladajacy si¢ z plaskich elementdw o wlasnosciach
magnetycznych wykonanych z tworzywa sztucznego o
nieregularnych ksztattach i wymiarach. Poszczegélne elementy moga
12 Puzzie sylabowe by¢ ze sobg zestawiane w komplety po 2, 3 lub 4, Na jeden komplet U szt.
skiadaja si¢ elementy, na ktdrych znajdujg sig sylaby tworzace po
zlozeniu jeden wyraz, oraz fragmenty rysunku, laczace sig po
zlozeniu w wizerunek przedmiotu, do ktérego wyraz sie odnosi.
. . il Zapis 74 diwigkéw znanych dzieciom, pochodzacych z przedszkola,
13 Tajemnicze ggw@kl ptyta domu tez bliskiego otoczenia. DZwigki podzielone ze wzgledu na 1 szt.
stopien trudnosci.
14 Piramida matematyczna Dodawanie do 100 8 szt.
15 Piramida matematyczna Mnozenie 8 szt,
16 Karty matematyczne Komplet kart w skiad ktorege wchodzi 110 kart - 55 czarnych i 55 8 szt
"Tabliczka mnozenia” czerwonych, oraz dwie tabliczki mnozenia. Szt
17 Komplet pudelek do gry Zestaw skladajacy sig z dwéch pudelek wykonanych ze sklejki 5 szt
"Olimpiiczvey™ drewnianej. W kazdym pudetku znajduje sie 11 przegrodek st
plczycy
18 Tangram Chinska uktadanka logiczna 8 szt

! Liczydlo szkolne jezdne o pastelowym kolorze. Na pretach umieszezone dwu kolorowe kutki 2 szt
wymiarach 1200x800x30/mm/ drewniane o $rednicy co najmniej 34 mm, Do liczydta ;
przymocowane koltka obrotowe umozliwiajace przesuwanie liczydia
. 6 pacynek w tym 4 reprezentujgce bohateréw o dwach rdznych
2 Zestaw pacynek- ",],)OZHB'J emy twarzach” wraz z ptyta CD z nagraniem dwoch opowiadan i 1 szt.
emocje ksiazeczka z tekstami opowiadan
Zestaw 6 pileczek z buzkami
3 przedstawiajacymi rozne kazda z pitek w zestawie ma inny kolor i przedstawia inng emocje. 1 szt.
emocje
W sklad zestawu wchodza kolorowe, wykonane z trwalego drewna
. kulki, szesciany, walce a takze sznurki. Korale przeznaczone sg do
Zestaw drewnianych przedszkolnej, wezesnoszkolnej nauki matematyki. - 1 szt. (PSP 6)
— 4 geometrycznych korali do | sat
nawlekania minimum 108 Alfabet do nawlekania na sznurku — w sklad zestawu wchodzi 260 )
elementéw roznokolorowych wykonanych z plastiku wielkich liter alfabetu o
- wymiarach 2.5 x 4¢m, W zestawie minimum 15 sznureczkéw do
. nawlekania literek o usztywnionych, dlugich koncéwkach
7
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gra rozwijajaca kontrolg nad oddechem. W ktérej nalezy
przemieszczad piteczke podmuchem kontrolujae kierunek i predkosé
. piteczki. W zestawie plansza z wymiennymi kartami (wym. 20 x 20
3 Loteryjka z podmuchem x 4,5 em), 4 dwustronne plansze lotto z obrazkami zwierzat (wym., I szt,
16 x16 ¢m) oraz 36 zetonéw (o srednicy 3,5 cm), pitka. Gra od lat 3,
dla 2-4 graczy
w zestawie z dwiema lopatkami rdznigcymi sie twardodcia oraz
6 Wibrator logopedyczny srodkiem do dezynfekeji. Do zestawu dolaczona instrukeja w jezyku | | szt.
polskim
pomoc umozliwiajaca rézne rodzaje aktywnosci: memo (znajdowanie
2 identycznych obrazkdw), gre w pary (odnajdywanie tej samej miny
7 ,Gra min” na 2 réznych twarzach), dwiczenia logopedyczne, nasladowanie min | 1 szt.
pokazanych na duzych zdjgciach itp. a 32 zdjecia o wym. 21 x 15 cm,
4 plansze i 32 kartoniki o wym. 5 x 4 cm
Dywanik glottodydaktyczny z
Ii : Wowvmi |
‘ter?’“‘ podsta wymtl Na catos¢ skladaja si¢ dwa dywaniki: jeden z literkami
8 nicpodstawowymi ; A o : 2 szt.
. . podstawowymi, z drugi z literkami niepodstawowymi
z zaznaczonym kierunkiem
kreglenia
wykonana z grubego wytrzymatego materiatu z 12 klinami w
kolorach tgczy; rozmiar minimum 2m ($rednica); liczba uchwytéw —
9 Chusta animacyjna 24 1 szt.
pomoc metodyczna, wykonana z materialu w kolorach teczy o
10 Tunel animacyjny dhugosci 4,5 m; obwdd 220 cm; zastosowanie w zabawach 1 szt.
grupowych
w sktad elementdw gry wchodza: ilustrowana instrukeja , plakat
"niebo"”, stonce, planety, w sklad elementow planetarium wchodzi:
1 zestaw edukacyjny podstawa z plastiku, tarcza pér roku, rami¢ obrotowe, tarcza | szt
Laboratorium astronomiczne Ksiezyca, dwustronna tasma klejaca, antyposlizgowe podktadki szt.
gumowe, tarcza okna Ksigzyca, przektadnie zgbate Ksigzyca, pionek
jako wskaZnik potozenia
zestaw materialdw i narzedzi do tworzenia krysztaléw i odkrywania
tajemnic mineratow. W sklad zestawu wchodza: okulary ochronne,
rekawice lateksowe, pipeta, szpatutka, pgseta, 2 pojemniki z nakretka,
12 Zestaw edukacyjny woreczek z probkami skal, kluczyk do nakretki zabezpieczajacej, 10 1 szt
Laboratorium krysztalow Saszetek atunu /siarczan glinowo-potasowy/, 2 Barwniki w )
probowkach, mikro szpatutka z tyzeczka, 2 Pojemniki ze skala o
poj. 50 mi z nakrgtka /$rednie/ , 2 Pojemniki ze skala o poj. 100 ml z
nakretka /duze/
13 Klocki BIO Zabawy Tworcze 8 drewnianych prostokatoéw, ktdre stuzg do odwzorowywania 2 szt
NIKI ¢wiczen wraz z ksigzka szt.
Material edukacyjny na ktéry sktada sig 60 drewnianych drazkéw w
14 Studnia Jakuba zabawy szesciu kolorach o $rednicy 10 mm i dlugosei 180 mm oraz jednej 1 szt
tworcze drewnianej kostki z kolorowymi $ciankami, Drazki stuza do ’
odtwarzania, poprzez ukiadanie ksztaltow liter, cyfr
- zabawa edukacyjna rozwijajaca tworcze umigjgtnosci dziecka Z
15 Mozaika w drewnianym klockéwl) wehodzacych w sktad mozaiki mozna komponowaé wicle | szt
pudetku- zabawy Tworcze wzotdw, zroznicowanych pod wzgledem ilodci, ksztattu, koloru szt
klockdw i rodzaju figur geometrycznych
8
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16 Gra THINI;;;E? Shape by Tworcza ukladanka 1 szt.
ukiadanka zawierajaca: 10 plansz formatu A4,z ilustracjami drzew,
10 etykiet z nazwami drzew : wicrzba placzaca, kasztanowiec,
) . akacja, klon, topola wloska, dab, jodla, modrzew, sosna, $wierk, 10
»Pospolite drzewa wystgpujace kartonikdw o wymiarach 70 x 95 mm z ilustracjami lisci
17 w Polsce” — loteryjka dla poszczegolnych drzew w okresie wiosennym, 10 kartonikéw o 1 szt.
ucznia wymiarach 70 x 95 mm z ilustracjami kwiatostanéw drzew, 6
kartonikdw o wymiarach 70 x 95 mm z ilustracjami lici drzew
jesienia, 8 kartonikéw o wymiarach 70 x 95 mm z ilustracjami
owocow drzew
. . w sklad zestawu wchodzi 7 foli : 1 - warstwy lasu, 2 — Scidlka, 3 —
18 Zes_taw f(l)li(og'ranéﬁw dot Runo, 4 - Podszyt, 5 - Korony drzew, 6 - Zaleznosci pokarmowe, 7- | 1 szt.
scenariusza lekcji ,,Ekosystem Zagrozenia dla lasu
Zestaw historyjek zawartos¢: 75 kolorowych kart z trwalego, laminowanego kartonu,
19 obrazkowych Aktywnie wymiar karty: 9 x 9 cm, instrukcja, calosé umieszczona w trwatym, | szt.
spedzam czas wolny lasu” kartonowym zamykanym pudetku
zestaw dydaktyczny pozwalajacy zaznajomié dzieci z ich prawg i
lewa strona, w sktad ktérego wehodza 32 fotografie przedstawiaja
20 Prawa strona - lewa strona klauna z réznymi przedmiotami, ktére raz znajduja si¢ po jego prawe;j I szt.
araz po jego lewej stronie
Pomoec wspomagajgca w utrwalaniu umiejetnosei rachunkowych:
: . dodawania w zakresie 25, rozkladania liczb na skiadniki (dwa i
rojkat L - ’ O .
21 Matem!;.dailz;zn?zzst‘; \:‘ka rt do wigeej), dopelniania do 10, 20 oraz zadanej liczby, poréwnywania 2 szt
ty " y Tréik réznicowego. Karty w ksigzeczee pogrupowane sa wedltug stopnia szt.
Duzego Tréjkata trudnodci, co umozliwia pracg na kilku poziomach w zaleznosci od
mozliwosci dziecka.
. : polega na ukladaniu obrazkéw z patyczkow. Dzieci moga ukladac je
22 Gra eSd ukili(cy_gltz:‘lf)’ alt(yczakl wedlug wzordw umnieszczonych na planszach lub tworzyé wiasne 3 szt.
moka Lbiboka kompozycje
Zestaw gry zawiera: 210 twardych dwustronnie zadrukowanych
23 Gra edukacyjna Bystre oczko plakietek, 4 duze sztywne dwustronne plansze, szczegdlows 2 szt.
instrukej¢ z propozycjami 7 gier
24 Ukladankz:ne::zlza:‘ci);‘] na Mistrz w zestawie 70 kartonikéw (dziatania + wynik = 35 par) 2 szt.
Gra testujaca umiejetnosei przestrzennego myslenia, powodujaca
: uruchomienie wszystkich zmyshéw architektonicznych. Polega na
25 Gr; logiczna BIECE by BI.OCk skonstruowaniu jednej z 60 przestrzennych form z okreslonych 1 szt.
rzestrzenne budowanie kawatkow blokéw. W razie problemu z tylu kazdej karty z zadaniem
znajduje sig podpowiedz.
polega na rysowaniu wylosowanych hasel. Po zapoznaniu sie z
haslem, rozgrywajacy ma za zadanie szkicowanie obrazkéw, ktore
pomoga druzynie w odgadnigciu hasta. Po odgadnigeiu hasta,
26 Gra planszowa Rebusy druzyna przesuwa swdj pionek na planszy o ilo$¢ oczek wyrzuconych I'szt.
na kostce. Zawarto$¢é: plansza, 528 kart z haslami, 4 pionki, kostka,
notes, instrukeja. Gra przgznaczona dla min.3 graczy
Celem gry jest zapoznanie dzieci z przyczynami i skutkami
: powstania dziury ozonowej. Gra rozwija myélenie przyczynowo-
27 Gra dyds:g)zz‘:; Dziura skutkowe. Gra sktada si¢ z planszy podstawowej, 30 barwnych kar— | 1 szt
9
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Celem gry jest zapoznanie dzieci z degradujacym $rodowisko
28 Gira dyda(lj(tyczna Kwatne zjawiskiem kwasnych deszczy. (ra rozwija myélenie przyczynowo- 1 szt.
eszcze skutkowe. Skiada si¢ z planszy podstawowej, 30 barwnych kart
komplet w sklad ktdrego wchodzi Zestaw Kontrolny - okragla
podstawa wykonana z drewna z 12 drewnianym klockami w 6
29 P'flleta wylf]ra\:vka kolorach, 2 tarcze blanko oraz 12 tematycznych tarcz ze zbiorem 1 szt.
pierwszoklasisty zabaw dla dzieci od 6 lat, opartych na podstawowych zalozeniach
P wy
programowych nauczania zintegrowanego
30 Piramida matematyczna Dodawanie do 100 3 szt.
31 Piramida matematyczna Mnozenie 3 szt
32 Tanagram Chhinska gra logiczna 1 szt.
Porusz umyst: éwiczenia Program komputerowy wspomagajacy rozwéj psychoruchowy dzieci
33 S ; X 1 szt.
matematyczno-pamigciowe i mlodziezy
Program — zbidr specjalnie przygotowanych gier, zadan i
34 Mtiody Einstein — éwiczenia ¢wiczen matematycznych przeznaczonych dla dzieci w wieku 5-8 lat. 1 szt
matematyczne Cwiczenia uczg liczyé¢ i poréwnywaé, rozwijaja sprawnosé liczenia, szl
ksztattuja my$lenie matematyczne.
Pasujaca na standardowe otowki i kredki (o przekroju okraglym i
35 | Nasadkaprofilowana Solo | (o cioiainym), a takze na diugopisy o Srednicy tak malej jak otéwki | & 52
uktadanka dydaktyczna zachgcajaca dziecko do logicznego myslenia
i analizowania, Karty nalezy odpowiednio dobraé parami tak, aby
. . . taczy¢ je w zwiazek funkcjonalny np. pasek- spodnie, klucz- ktédka
36 Pary obrazkow — skojarzenia itd. Zawarto$é: 68 kart tworzacych 34 par wymiary kart 9x9 cm, szt
karty wykonane z trwalej tektury umieszczone w trwatym
plastikowym pudetku oraz instrukcja
Gra pamigciowa. Zadaniem graczy jest zapamigtanie ilustracji z 6
- wylozonych kart. Wygrywa ten gracz, ktory potrafi odtworzy¢ z
37 Gra ,Czego brakuje pami¢ci najwiccej. Zawartosé: 36 kart (8.5 x 5,5 cm) pudetko- 1 | | SZ&
sZt.
Zestaw dydaktyczny do utrwalania ortografii jezyka polskiego w
18 Gra Ortografia z wesolym klasach I — 1II. Komplet zawiera elementy w trzech kolorach | szt
abecadiem przewodnich: z6hty dla trudnodei "u" - "0", czerwony dia "z" - "rz" i .
niebieski dla "h" - "ch".
Celem gry jest rozwijanie percepcji wzrokowej i stuchowej, a takze
! 19 Gra Bystre ucho i cko Mate umiejetnosci wypowiedzi ustnej Zawartosé: 48 kolorowych kart (7,9 1 szt
ilosci x 12 cm) - karty pogrupowane sg w 3 serie 0 rosnacym poziomie szt
trudnosci - instrukcja z propozycja 10 gier
Gra polega na rozpoznawaniu tych samych dZwiekow, na
40 gra dydaktyczna ,,Memo zapamigtywaniu poszczegdlnych dZwickow i zebraniu jak | szt
dzwickowe" najwigkszej liczby par, ki6re tworzg sie z dwoch klockow :
— wydajacych taki sam dZzwigk
Gra Memo logopedyczne
- 41 | Trudne stowa - czesé 1 z plyta 1 szt,
Cd
Gra Memo logopedyczne
42 | Trudne stowa — ¢zese 11 z piytg 1 szt.
Cd
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obrazki przedstawiajace 32 sytuacje problemowe (kazda zawiera 3 - 7
obrazkdw), w ktérych moze znale#¢ sig dziecko w domu, szkole,
sklepie, grupie réwiesnikéw. Dziecko ma za zadanie opowiedzieé, co

T ol
43 Obrazy — ci si¢ zadziato? przytrafito sig postaciom przedstawionym w historyjce, jakie emocje Iszt
wywotato dane zdarzenie, jak nalezy si¢ zachowaé w podobnej
sytuachi. W sktad zestawu wchodza 143 karty o wym. 9 x 9 cm
44 Puzzle drewniane - Bdjka wym. 29 x21x t cm, 16 ¢l 1 szt.
45 Puzzle drewniane. — Kradziez wym.29x 21 x| cm, 16 el 1 szt.
Puzzle drewniane. —
. L2 16 ¢l
46 plotkowanie wym. 29x 21 x Lem, 16¢ 1 szt
Emocje zestaw kart z
47 ,“".’0”3,"“,‘ s_ztucznfe £0 do w zestawie - 10 kart o wym. 20 x 20 ¢m i szt.
¢wiczen uswiadamiajacych
uczucia wiasne i innych o0sdb
Loteryjka uczy rozpoznawania dZwigkéw podstawowych emocji. Na
plycie znajduja si¢ nagrania dzieci wyrazajacych rézne emocie. Na
poczatku nauczyciel edshuchuje plyte razem z grupa i prezentuje duze
e s karty z fotografia osoby, ktdrej twarz wyraza styszany stan
48 Dli v:lqk'lkpe{nel em(éclj)l uczuciowy. Jedli dZwigki konkretnych emocji sa juz dzieciom znane, | 1 szt.
oteryjka z piyta mogg one zagra¢ w loteryjke. Kazdy uczestnik otrzymuje planszg, na
ktérej znajduja sig zdjgcia czterech osob. Podezas odtwarzania plyty
dzieci starajg si¢ rozpoznawac slyszane emocje, a nastgpnie oznaczaé
zetonami odpowiednie fotografie na swoich planszach
Uczestnicy zabawy losuja karty i ukiadaja reke na odpowiedniej
czedei ciala sasiada, tak jak wskazuje obrazek. Pierwsza osoba ukiada
kulke w podstawie i przekazuje jg dalej, tak aby nie upadta na ziemig.
49 Gra - Podaj kule Dodatkowym utrudnieniem jest to, ze wszyscy az do kofca gry 1 szt.
zachowujq postawg przyjeta pe wylosowaniu karty,
W zestawie drewniana podstawka (wym. 10,5 x 3,5 cm)
drewniana kulka 12 kart bawetniany woreczek
. Wesotla gra z kartami polegajaca na nasladowaniu zachowania ludzi
50 Gra z nasladowaniem wykonujacych rézne czynnoéci, odgloséw zwierzat itp. - 120 kart 1 szt.
51 | Graedukacyjna Stoly i krzesta gra, polegajaca na budowaniu wiezy z krzeset 1 szt.
Zestaw instrumentdw umieszczonych w praktycznej torbie z licznymi
kieszeniami, z trwatej tkaniny, zamykanej na zamek. Po otwarciu
. moze by¢ zawieszana. Zawarto$¢: tamburyn, tamburyn z membrana,
52 Zestaw 1nstrum¢;nt6w 5 trojkatéw, 2 drewniane marakasy, duze guiro z tarka, 2 tonbloki 2 1 szt.
muzycznyc tony, tonblok 1 ton, pudetko akustyczne, 2 kastaniety, kastaniety z
raczka, para klaweséw, shaker metalowy. - wym. torby po
zamknigciu 40 x 40 cm
53 Kinezjologiczne nutki. Piyta CD 1 szt.
i k
54 Drewniany bqbgne z 3snt
pateczkami
: ; el T
55 Latwe piosenki dla dzieci szt
plyta CD z muzyka
56 Plyta CD z rr!uzyka szt
relaksacyjng
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57 Pilka typu jezyk do masazu szt

Srednica min 8 cm. migkka

Uwaga

W zakres przedmiotu zamdwienia wchodzi dostawa przedmiotu zaméwienia do siedziby
Zamawiajacego.

Zamawiajacy dopuszcza zastosowanie przez oferentdw rozwigzan réwnowaznych
rozwigzaniom opisanym w szczegélowych opisach przedmiotow zamodwienia, przy
zachowaniu parametréw jako$ciowych 1 cech uzytkowych, jakim musza odpowiadaé¢ pomoce
dydaktyczne, aby spelni¢ wymagania stawiane przez Zamawiajacego.

Zamawiajacy dopuszcza skladanie ofert na poszczegélne pozycje, a takze na oferowanie
rozwigzan wariantowych.

Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwosé realizacji poszczegélnych pozycji zamdwienia
u rdznych oferentdw, zaleznie od oferowanych warunkéw oraz prawo ich negocjowania.

B
. ;a%erﬁar ;jawa
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